Malaysia Techlympics 2026 — 3.3K & 3.3R Cabaran Al Simulation Drone

MALAYSIA TECHLYMPICS 2026

KERTAS KONSEP PERTANDINGAN

3.3K & 3.3R

Cabaran Al Simulation Drone

PLATFORM RASMI / Official Platform
EptimEdu — Ruang Khas Techlympics (Techlympics Arena)

FOKUS TEKNOLOGI / Technology Focus

Kecerdasan Batuan Robotik dan Dron

Kejuruteraan Teknologi Angkasa & Aeroangkasa

L " . y.

(" Matlamat Pembangunan Mampan 1 ( Penggunaan Tenaga Nuklear yang )
(SDGs) Selamat
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1.0 PENGENALAN / INTRODUCTION

Penggunaan teknologi dron semakin penting bukan sahaja untuk hobi dan fotografi, tetapi juga
dalam ketenteraan, carilamat, logistik, sekuriti dan lain-lain. Pertandingan ini memberi peluang murid
untuk merasai sendiri pengalaman mengaturcara dron Al supaya sampai ke destinasi dengan
selamat.

EN: Drone technology is increasingly important not only for hobbies and photography, but also in military,
search-and-rescue, logistics, security, and more. This competition allows students to experience programming
Al drones to reach destinations safely.

2.0 OBJEKTIF / OBJECTIVES

2.1 Mendedahkan murid kepada sains dan teknologi dron & aeroangkasa.

2.2 Memahami aplikasi dron dalam dunia sebenar.
EN: To understand real-world drone applications.

2.3 Mempelajari kaedah mengatur cara dron menggunakan block coding.
2.4 Mengamalkan penerbangan selamat dan corak misi.

2.5 Menyelesaikan masalah berkaitan pola penerbangan.
EN: To solve problems related to flight patterns.

2.6 Mengaitkan program dengan subjek RBT di sekolah.
S.

3.0 KATEGORI PENYERTAAN / PARTICIPATION CATEGORIES

3.1 Sekolah Rendah / Primary School

Tahap 2 (10-12 tahun), murid sekolah rendah KSSR.

3.2 Sekolah Menengah / Secondary School

(13-17 tahun), murid sekolah menengah KSSM.

4.0 PERATURAN DAN SYARAT PERTANDINGAN / COMPETITION
RULES AND CONDITIONS

4.1 Umur peserta ditetapkan mengikut tahun lahir (Sekolah Rendah: 2014-2019; Sekolah Menengah:
2009-2013).

4.2 Pertandingan ini dijalankan secara individu.
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4.4 Sijil penyertaan diberikan kepada semua peserta.

4.5 Keputusan juri adalah muktamad; bantahan RM300 dalam 10 minit selepas pertandingan.

PERINGKAT NEGERI / STATE LEVEL

1. Pertandingan peringkat negeri akan dilaksanakan secara atas talian.

2. Guru pembimbing perlu memastikan peserta mempunyai peranti yang dilengkapi dengan
perisian yang akan dipakai dan peranti tersebut mesti disambungkan kepada internet
sepanjang masa pertandingan dijalankan.

Tugasan Sekolah Rendah / Primary School Tasks
1. Pertandingan akan berjalan secara atas talian dan mempunyai simulasi.
2. Mode penerbangan adalah autonomous dan manual.
3. Dron perlu berlepas dari ruang berlepas dan bergerak ke ruangan permulaan.

4. Dron mesti melalui halangan “Through the Tunnel” tanpa menyentuh dinding terowong.

5. Dron perlu melakukan pergerakan slalom ke atas dengan mengikut laluan zig-zag di antara
tiang halangan.

6. Sekolah Menengah / Secondary School
(Semua peraturan sama seperti Sekolah Rendah.)

PERINGKAT KEBANGSAAN / NATIONAL LEVEL

1. Pertandingan peringkat kebangsaan akan dilaksanakan secara atas talian.

Tugasan Sekolah Rendah / Primary School Tasks

1. Pertandingan akan berjalan secara atas talian dan mempunyai simulasi.

2. Mode penerbangan adalah autonomous dan manual.
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3. Dron perlu berlepas dari ruang berlepas dan bergerak ke ruangan permulaan.

4. Dron mesti melalui halangan “Through the Tunnel” tanpa menyentuh dinding terowong.

5. Dron perlu melakukan pergerakan slalom ke atas dengan mengikut laluan zig-zag di antara
tiang halangan.

6. Sekolah Menengah / Secondary School
(Semua peraturan sama seperti Sekolah Rendah.)

7. Pasukan dengan markah tertinggi akan dinobatkan sebagai pemenang. Jika terdapat markah
yang sama, masa terpantas akan digunakan sebagai penentu kemenangan.

6.0 HADIAH-HADIAH PERTANDINGAN / COMPETITION PRIZES

6.1 Peringkat Negeri: Pingat.

6.2 Peringkat Kebangsaan: Pingat

7.0 SUIL PENYERTAAN / PARTICIPATION CERTIFICATES

7.1 Peringkat Negeri: Sijil penyertaan + sijil pencapaian (Top 5).

7.2 Peringkat Kebangsaan: Sijil penyertaan + sijil pencapaian (Top 5).
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8.0 RUBRIK DAN KRITERIA PENILAIAN / SCORING RUBRIC AND
CRITERIA

'} CHALLENGE
SCORE
1 | & Laumch Launch LP
&, Land on Goal A
{0y Hower over Boal B
&, Land on Goal C
&, Land on Goal D

&, Land on Goal E

5 Fly to Launch LP

&, Land on Lawnch LP

9.0 PROSEDUR PENYERTAAN DAN FAQ / REGISTRATION
PROCEDURE AND FAQ

9.1 Rujuk laman rasmi Techlympics.

EN: Refer to official Techlympics website.
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10.0 GARIS MASA / TIMELINE

Pertandingan ini akan berlangsung mengikut jadual rasmi Malaysia Techlympics

Peringkat / Stage Tarikh Cadangan / Proposed Date Mod / Mode
Pendaftaran / Registration 8/6/2026 - 15/9/2026 Dalam talian / Online
Sesi Taklimat / Briefing Session 8-12/6/2026 Dalam talian / Online
Peringkat Negeri (Zon)/ State Level 16/7/2026 — 15/9/2026 Dalam talian / Online
(Zone)

Pengumuman Wakil Negeri/ 30/9/2026 Dalam talian / Online
State Representative Announcement

Peringkat Akhir Kebangsaan/ 30/10/2026 Dalam talian f Online
National Final Level

“Penafian: Segala maklumat yang terkandung dalam dokumen ini adalah tertakluk kepada sebarang
perubahan dari semasa ke semasa.” / “Disclaimer: All information contained in this document is subject to

change from time to time.”

— Dokumen Tamat / End of Document —
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